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หลักสูตร การสร้างและใช้งานแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนการสอน 

หลักสูตรการสร้างและใช้งานแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนการสอนนี้ จะเป็นหลักสูตรส าหรับครู ในฐานะคน
จัดการเรียนการสอน คนผลิตส่ือ มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องรู้จักน าประโยชน์ด้านการใช้สื่อสมัยใหม่ 
(new media) ให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับผู้เรียน ในการจัดการเรียนการสอนสมัยใหม่ จึงต้องอาศัย
เทคโนโลยี และแพลตฟอร์มต่างๆ ที่ได้รับความนิยมและตอบโจทย์การใช้งานของแต่ละสถานศึกษา มา
ประยุกต์ใช้สอน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ มีแรงจูงใจให้เกิดความใฝ่รู้ใฝ่เรียนมากยิ่งขึ้น 

โดยจะน าเสนอแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน และการสร้างส่ือสมัยใหม่ อาทิ 

 Google Classroom 
 Kahoot 
 Plickers 

และแอพพลิเคชั่น ๆ อื่น ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบันมาประยกุต์สร้างส่ือ จัดชั้นเรียน และจัดกิจกรรมต่างๆ 
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

เป้าหมาย 

 ครู อาจารย์ ทั้งในและนอกระบบที่ต้องการพัฒนาศักยภาพในด้านการสอน โดยอาศัยเทคโนโลยี
ใหม่ๆ 

 นักเรียน นักศึกษาที่ต้องการใฝ่เรียนรู้ และพัฒนาตัวเอง 
 บุคคลทั่วไปที่ต้องการเรียนรู้เทคโนโลยีการสร้างสือ และการสอนสมัยใหม่ 

วัตถุประสงค์ 

 เพ่ือการเรียนรู้การใช้งานแอพพลิเคชั่นระหว่างครูกับผู้เรียนได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
 เพ่ือให้ทันกับโลกเทคโนโลยีทางการส่ือสารในการใช้งานแอพพลิเคชั่น 
 เพ่ือสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่เรียนรู้ ในการเรียนการสอนมากขึ้น 
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ความรู้พ้ืนฐาน 

 การใช้งานคอมพิวเตอร์พื้นฐาน เช่น สร้างไฟล์ แฟ้ม และการตั้งค่าต่าง ๆ เบื้องต้น 
 การใช้งานอินเตอร์เน็ตสืบหาข้อมูล 
 การสร้างส่ือด้วยโปรแกรมกราฟฟิกพื้นฐาน 

ระยะเวลาอบรม 

 12 ชม. (2 วัน) 
ราคาคอร์ส  

 3,500 บาท (ราคานี้ยังไม่ได้รวมภาษีมูลค่าเพิ่ม) 
 

เนื้อหาการอบรม: 

หัวข้อหลักในการอบรม 

 อัพเดทเทคโนโลยีการใช้สื่อสมัยใหม่ในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
 การใช้งานแพลตฟอร์มจัดช้ันเรียนด้วย Google Classroom 
 การจัดกิจกรรม เกมส์ และแบบทดสอบแบบ real time ด้วยแพลตฟอร์มของ Kahoot 
 การสร้างกิจกรรม และแบบทดสอบด้วยแอพพลิเคชั่น Plickers 
 เวิร์คชอบการประยุกต์ใช้แอพพลิชั่นจัดช้ันเรียนและส่ือการสอนด้วย Google Classroom , 

Kahoot และ Plickers 
 สรุปแนวทางการสร้างส่ือการเรียนการสอนสมัยใหม่ และการน าไปประยุกต์ใช้ในห้องเรียนของ

ตนเอง 
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รายละเอียดการอบรมในแต่ละวัน 

วันท่ี 1: 

อัพเดทเทคโนโลยีการใช้สื่อสมัยใหม่ในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

การใช้งานแพลตฟอร์มจัดช้ันเรียนด้วย Google Classroom 

ส่วนของครู 

 การสมัครและลงชื่อเข้าใช้งาน Google Classroom 
 การสร้างชั้นเรียน 
 การน านักเรียนเข้าร่วมช้ันเรียน 
 การสร้างเนื้อหาและมอบหมายงานให้นักเรียน 
 การตรวจงานและการบ้าน 
 การให้คะแนนและส่งงานคืนนักเรียน 

ส่วนของนักเรียน 

 การเข้าร่วมช้ันเรียน 
 การดูงานที่ได้รับมอบหมาย 
 ท างานและส่งงาน 
 ดูผลการตรวจงานของครู 

 วันท่ี 2: 

การจัดกิจกรรม เกมส์ และแบบทดสอบแบบ real time ด้วยแพลตฟอร์มของ Kahoot 

ส่วนของครู 

 ลงทะเบียนใช้งาน หรือล็อกอินเข้าระบบ 
 สร้างชุดค าถาม 
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 สร้างชุดค าถามแบบ Quiz 
 ป้อนค าถาม 
 เปิดเล่นค าถามในห้องเรียน 

 ส่วนของนักเรียน 

 เข้าร่วมเล่นเกมส์หรือตอบค าถาม 
 ป้อนรหัส (PIN) และช่ือเพ่ือเข้าห้อง 
 เริ่มตอบค าถามแบบ Quiz 
 ดูสรุปผลการตอบ 

การสร้างกิจกรรม และแบบทดสอบด้วยแอพพลิเคช่ัน Plickers 

 ลงทะเบียนใช้งาน หรือล็อกอินเข้าระบบ 
 พิมพ์การ์ด QR Code 
 เพ่ิม Classes 
 เพ่ิมรายชื่อนักศึกษาใน Class 
 เพ่ิมชุดค าถามใน Library 
 Add ค าถามเข้าคิว 
 เปิดเล่นค าถาม (Live View) 
 เปิดแอพแสกนค าตอบ 

Live workshop 

 เวิร์คชอบการประยุกต์ใช้แอพพลิชั่นจัดช้ันเรียนและส่ือการสอนด้วย Google Classroom , 
Kahoot และ Plickers 

 สรุปแนวทางการสร้างส่ือการเรียนการสอนสมัยใหม่ และการน าไปประยุกต์ใช้ในห้องเรียนของ
ตนเอง 


