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JavaScript OOP 
 

หลักสูตรนี้เหมาะสำหรับผู้ที่เขียน JavaScript มาได้สักระยะแล้วหรือผ่านการอบรมตัว 
Introduction to JavaScript มาแล้ว และต้องการเข้าใจหลักการในการคิดแบบ Object Oriented 
ซึ่งจะทำให้ระบบของเรา สามารถนำกลับมาใช้งานหรือทำการแก้ไขได้ง่ายขึ้น  
 

 

วตัถปุระสงค:์ 

o สามารถเข้าใจหลักการในการคิดแบบ Object Oriented 
o เข้าใจเก่ียวกับหลักการออกแบบของฟังก์ช่ันต่างๆ 

กลุม่เปา้หมาย: 

o ผู้ที่ต้องการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันด้วย JavaScript 
o IT Managers 
o Developers 

ความรูพ้ืน้ฐาน: 

o มีความรู้ความเข้าใจในการใช้ภาษา JavaScript ในการเขียนโปรแกรม 
o ผู้สนใจทั่วไปที่ต้องการเรียนรู้การออกแบบเว็บเพจและการเขียนเวบ็โปรแกรมมิ่งเริ่มต้น 
o ผู้ที่ต้องการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ด้วยภาษา JavaScript และฐานข้อมูล MySQL  

ระยะเวลาในการอบรม: 

o 18 ช่ัวโมง (3 วัน) 

ราคาคอรส์อบรม: 

o 9,500 บาท / คน (ราคานีย้ังไม่ได้รวมภาษีมูลค่าเพิ่ม) 

วทิยากรผูส้อน: 

o อาจารย์สามิตร โกยม และทีมงาน 

 

  



 

 

บริษัท ไอทีจีเนียส เอ็นจิเนียริ่ง จำกัด 
IT GENIUS ENGINEERING CO., LTD. 
Tel: 02-570-8449  Mobile: 088-807-9770 และ 092-841-7931 
Line ID: @itgenius 

COURSE OUTLINE 
รายละเอียดหลักสูตรอบรม 

contact@itgenius.co.th  |  หน้า 2 www.itgenius.co.th 

เนือ้หาการอบรม: 

Module 1 Introduction to OOP 
o อธิบาย เหตุผลที่ต้องเขียนโปรแกรมในแบบ OOP ข้อดีข้อเสียและความแตกต่างกับแบบ Top-Down ทั่วไป และการ Design 

Class ในเบื้องต้นหลักการคิดที่เป็นแบบ Object หลักของการ Design Class ในเบื้องต้น 
Module 2 Installation 

o การเตรียมเคร่ืองมือและสภาพแวดล้อม 
Module 3 Class & Objects 

o อธิบาย Class & Objects ของ JavaScript 
Module 4 Abstraction 

o อธิบายหลักหลักการนามธรรมของ object 
Module 5 Encapsulation 

o อธิบายหลักการห่อหุ้มสถานะหรือข้อมูลของ object จากภายนอก 
Module 6 Class Inheritance 

o อธิบายหลักการสืบทอด และความสัมพันธ์ของ Class ในรูปแบบต่างๆ 
Module 7 Polymorphism 

o อธิบายถึงหลักการของ Polymorphism หรือการมีได้หลายรูปแบบ จะมีการอธิบายถึงการทำ overloading และสรุปการนำ
หลักการเบื้องต้นไปใช้งาน 

Module 8 Final keyword 

o อธิบายความสำคัญของการใช้ final keyword และอธิบายลักษณะของการระบุ final Class และ final Method 
Module 9 Class Abstraction 

o อธิบายลักษณะของ abstract class และข้อแตกต่างระหว่าง class ทั่วไปและ abstract class 
Module 10 Interface 

o เราจะทำการศึกษาเก่ียวกับการใช้งาน interface ข้อแตกต่างระหว่าง abstract class กับ interface และพูดถึง 
Polymorphism ในเรื่องของการทำ Overriding 
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Module 11 Introduction to Design Pattern 

o อธิบายหลักการของออกแบบระบบด้วย Design Pattern ที่เป็นองค์ความรู้ที่รวบรวมขึ้นมาโดย Gang of Four ซึ่งเป็น best 
practice ที่ถูกนำไปใช้กันอย่างแพร่หลาย 

Module 14 Singleton Pattern 

o อธิบายการออกแบบด้วย Singleton Pattern 
Module 15 Composite Pattern 

o อธิบายการออกแบบด้วย Composite Pattern 
Module 16 Factory Method Pattern 

o อธิบายการออกแบบด้วย Method Pattern 

Module 17 Observer Pattern 

o อธิบายการออกแบบด้วย Observer Pattern 
Module 18 Strategy Pattern 

o อธิบายการออกแบบด้วย Strategy Pattern 
Module 19 Other Structural Patterns 

o อธิบายการออกแบบด้วย Patterns อ่ืนๆในกลุ่มของ Structural 
Module 20 Other Behavior Patterns 

o อธิบายการออกแบบด้วย Patterns อ่ืนๆในกลุ่มของ Behavior 
 


